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Studuje tfetim rokem obor graficky design na brnénské
,Sufce* (Stfedni $kola uméni a designu a vy3$si odborna
Skola Brno). Rada pracuje s vektorovou grafikou a rlizné
experimentuje v programech Adobe Photoshop a lllustrator.
Bavi ji tvorba autorskych knizek s ru¢ni vazbou a prace

v oblibenych grafickych programech, ve kterych vytvari
VZOry pro své projekty.

Vyroba hry KULIRINT pro ni pfedstavovala zcela novou
zkuSenost v oblasti produktoveho designu. Prototyp hry
je jednoduchy, ale vyrazny diky autorskym vektorovym
vzorlm, které tvofi jeho ustrfedni prvek.

Rada vytvari také piktogramy — napfiklad pro svou mini
autorskou knizku POHADKA X REALITA, kterou kompletné
ilustrovala pravé pomoci piktogramu. V knize se prolina
nespisovna fec a slang generace Z s pohadkove ladénymi
texty, coz vytvari originalni a kontrastni celek.
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